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AVERTISSEMENT AUX POSSESSEURS
DE TELEVISEURS GRAND ECRAN A
PROJECTION

Des images fixes ou stationnaires peuvent causer une détérioration irnéversible du tube
cathodique de votre téléviseur en en marquant les luminophores de manigre définitive. C'est
la raison pour laquelle il est déconseillé d'utiliser les jeux vidéo de maniere répétée ou
prolongée sur les téléviseurs grand écran a projection.

AVERTISSEMENT SUR LEPILEPSIE

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDED PAR VOUS-MEME OU
VOTRE ENFANT

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes de
conscience a la vue de certains types de lumiére clignotante ou de sources lumineuses de
notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent a des crises lorsquelles
regardent certaines images télévisées ou lorsqu'elles jouent 3 certains jeux vidéo. Ces
phénoménes peuvent apparaitre alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a
jamais été confronté a une crise d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptdmes liés a
I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, veuillez
consulter votre médecin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux
vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptdmes suivants ; vertige, trouble
de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de
I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez immédiatement cesser de jouer
et consulter un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES
GAE POUR L'UTILISATION D’UN JEU VIDEO

Ne vous tenez pas trop prés de I'écran. Jouez a bonne distance de I'écran de télévision et
aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

= [Hilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.

» Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

» Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée.

» En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.
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REFERENTIEL DES COMMANDES
Acli

on Clavier
Pause Echap
Volant & gauchefdroite GAUCHE/DROITE
Accebérateur HAUT
Freins BAS
Frein & miain ESPACE
Passer les vitesses/Rétrograder ow
Changer de vue c
Regarder derriére B
AVerlisSeur Sonore H

TOUCHES DE FONCTION

Changer la taille de la fenéire F1 Affichier les aides & la conduite do Pilole 2 FB
Changer la qualité dimage F2 Afficher/cacher e rérovisewr F7
Changer la distance des détails visibles Fa Activer/désactiver [ musigue F8
Afficharicacher 'horizon F4 Activer/désactiver les eflets audio Fa
Adficher les aldes & la conduite du Pilole1 5 - Faire une caplure d'écran Fi0

Remarque : Les captures d'écran sont sauvegardées au formal TARGA [ TGA) dans b répertoire racing du disque dur,
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INTRODUCTION

Ouelle que soit vobre voiture de tous les jours, l'Automobile d'exceplion posside wn charme el une awra qui
demeurgront 3 jamais., La voiture de réve, 525 performances... 5a vilesse... el Nexcitation qui va de pair. Le problame,
c'esl que seuls une poignée de privilpiés aura jamais Noccasion de posséder personneliement Non de c2s tantastigues
chefs d'oeuvre de beauté, de performances ef d'efficacité, sans méme parler de faire un tour 3 500 bord.

Grice & Need Fu.rs,umf" i, vous vous installer au volant non pas d'un seul, mais de hull bolides de réve. Tirant
pleinement parti de k2 puissance des technologies 30, MFS I owvie une nouvells voie vers plus d'authenticité, plus de
profondeur et plus de pureté dans la technique du pilotage. Il propose une simulation pratiquement parfaite de ka
réalité. Il 'y 2 peul-&tre que I'odeur du cuir newf qu'dl it du mal & rendre fidélement.

= Huit super-GT & prototypes ultra-performants d'une rareté exceptionnelle - McLaren FI™, Ferran FS0™, Ford®
GTH0™, Jaguar™ XEXA™ Lotus™ GT1™ et Esprit VB™, Haldesign™ Cali™. ot Isdera™ Commendalore 112i™.

+  Uine interaction unigue avec un monde intégralement modélisé en 30 od vous profitez au maximum des
sensations de La course sans en subir ks consbquences douloureuses. Ainsi vous powver rouler sur la route ou
a cité, percuter les voitures qui circubent tranquillement, &t méme vivre une Sérig de tonneau de Nintériewr de
la voiture, et vous en sortir sans une égratignure.

= Les voitures sont paramétrables dans les moindres détails - appuis aérodynamigues. rapports de
démultiplcation de La boite de vitesses, couleur, etc.

*  Six parcours internationaux ingroyablement détaillés vous font voyager tout autour de la planéte.

*  Des compétitions & plusieurs joueurs sans précédents - courses par moderm, en lizison Sénie op 2 2 sur ke
méme écran, sans compler les concurrents contrbbés par lordinateur, intelligents ef dpres & 12 lutte.

+  Une grande souplesse dans les oplions de jeu : Irois types d'épreuves, un style “arcade™ ou au contraine
"simulatewr”, plusieurs niveaux de difficuité, elc.

*  Une présentation compléte de toutes les voitures, mvﬂnnimmmw fiche lechnigue et
mesures de performances.

¢ Un subv en lemps réel de votre situation et de vos performances par un score interactil de quai@é CD.

PRISE EN MAINS
MENU PRINCIPAL

Towt comme les voitures de NFS I, Ninterface de jeu a &€ congue dans une optique de vilesse maximum (Sans pour
autant négliger ka richesse et le luxe de la présentation). Le menu principal qui $'ouvre au terme des &crans
d'introduction vous propose dans 52 moilié gauche une liste de rubriques présentées en colonng. Lorsque vous cliguesz
sUf lNyne ge cbs rubriques, & programme wous fail passer dans k2 moifié droite de Nécran pour vous permetine de faire
vos choix dans les options correspondantes. Cliquez sur une option du menu insi ouvert pour la sélectionner ou en
madifier le choix. Lorsgu'une oplion et suivie de points de suspension (...). cela signifie qu'ella ouvre sur un sous-
menu. Lorsque vous avez fini dans un menu &l que wous Souhaitéz en sortir, cliquez sur 0K pour accapter tous les
changements, ou sur ANNULER pour ng pas én bemir comphe,

Remargue : Vous ne pouvez pas quitler ka moitid drode de Nécran tant qu'un meny v reste ouver ;
pour pouvoir cliguer sur une rubrique de la moitié gauche, vous devez donc refermer le meny
owvert en cliquant sur OK ou ANNULER.

Remarque : Toules les oplions ne sont pas disponibles dans lous les modes. Les oplions
indisponibles sont estompées ¢l ne peuvent &lre sélectionnées.
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Clguez avec k& bouton gavche
e [ sours pour aciver one
oplion af modifier son chaix

Les pictogrammes
représenient les choir en
cours

Cliguez sur DEPART pour
WHMMH

configuraton chosi - Voir au
paragraphe DEmarrage rapicde
ci-aprés

Woici une description succincle des rubriques du menu principal.

COURSES

Permet de choisir 25 paraméires de made de jeu, de type d'épreuve ef de style avec lesquels vous préhéner courir. Vioir
i la page 6. La rubrique vous permet en oulre dactiver ef désactiver lassistance (choi ouinon) price 3 laquelle les
concurrents en retard swr les voitures de Wte onl plus de facilitd 3 remonierdisponiblie pniguerment dans &5 modes A
plusieurs jopears

CIRCUITS

Permet de choisir ks circuit sor lequel 58 dénoulera Ly course 2insi qoe ke nombne de tours, & de consuiler les melieurs
Iemps qui y onl &t réaksés el son écran de présentation. Vioir 2 B page 7.

VOITURES

Vous choisisser dans cefte nabrigue wolre voitung, gue wous adapher enswuibe 3 wos prélérences | bolte de vilesses,
coubsur, réglages (Senis par un sous-meny ge configuration). Pour guider volre chobd, vous pouvez consulter B
présentation multimédia de chaque modéle. Voir A &2 page 8.

ADVERSAIRES

C'est dans cette rubrique que vous choisisses B voiture dé vos adversaires, leur nombre ef leur niveau de plotage, of
que vous focez volre chobx quant au trafic rowtier sur k2 piste. Yoir 3 b page 7.

DEPART
Cette option commande le départ de la course. Voir au paragraphe Pilotage des voitures page 12

OPTIONS

La rubrique des oplions vous permel de configurer b jeu s8ion vos prélérences en matibre de sonorisation, de
graphismes, de commandes de jeu el dé sauvegandes. Vious pouves aussi y faine connaissance avec toute Méquipe de
développement de Need For Spasd 1L Vioir 4 [a page 10.

QUITTER
Farme NFS If st retourne au systéme dexplostation. Choisissez OUI pour quitter ou NOM pour rester dans MFS I

DEMARRAGE RAPIDE

«  Sivous &es comme nous, vous tripignez towjours dimpatience avant de poser vos nowes sur i@ bitume ot de
metire pied au plancher. Swivez I3 procédyre décrite maintenant pour vous mettre rapadement dans le bain ©

»  Cliguwez sur DEPART dans ke menu principal. La course s& charge, ef vous vous retrouvez sur ky grille de départ

#  Aprds on pAnOramigque autonr de votre voiture, ke départ est donné. Appuyez sur [ touche HAUT pour
Srrdiirpr

»  Appuyez sur les touches GAUCHE/DROITE pour diriger & woiture vers 3 gauche et [ droite. &t sur 12 touche
BAS pour Preimer.

» Appuyez sur G pour choisir entre les divers angles de vee
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+ i s2 peul que dans un premier lemps, vous ayez des dilficultés & rester sur k3 rowte. Si c'est e Ca5, SONgeT que
vous i'aves que e clivier pour reproduine les mowvements progressifs du volant et des pédales d’acclératewr
el de Irein. Pour faire de petites correchions dé cap, utilisez les touches fléchées du clavier par pressions bréves
au liey de garder le doigt dessus.

COURSES

Cest par catle rubrigue que vous choisisses le type d"épreuve que vous voubez disputer. Tous les choix par défaut sont
indiqués en gras c-aprés.

MODE DE JEU

1 JOUEUR : Vious courez seul conlre Mordinatewr.

2 SUR ECRAN : Vous n'avez pas besoin d'dtre en réseay pour pouvoir jouer 3 deu ; vOUS POUVET YOUS Mesirer 3 un
ami sur e méme ordinateur. Les dewx jouewrs peuvent se partager le clavier. Vioir 2u paragraphe 2 sur écran de la
section Courses & plusieurs page 17.

MODEM : Connecler-vous 3vec un de vos AMEs pour poumoir jousr ensemble. Voir 3 i page 1718,

LIAISOM SERIE : Utilisez un ¢3blé Série pour relier deux ondinataurs sur lesquels chaque joueur peut courir Kun contre
Fautre. Voir 3 la page 19,

EPREUVE

SIMPLE COURSE : Magnifique de simplicité, ce mode vous fail dispuler une course ponctuelle ur le circuit sélectionné
au moment du départ

TROPHEE INTER : Ce trophée fail e tour du monde en organisand une dpreuve Sur chacuen des B circuits de NFS 11 1l 2
pour 52ul &f unique bul de désigner ke vaingueur du championnal NFS 11, 3 savoir ke pilote qui aura marqué ke plus de

points._ Vioir au paragraphe Trophee Inter de 2 saction Compétfions sur plusieurs dpreuves.

VOLANT D'OR : Ce mode est éiminatoire. La compétition débute 3 8 vodlures, ef au terme de chague course, le pilole

classé en demikre position &st Shminé. Vioir 4 13 page 16.

STYLE

SIMULATION : Lés voilures $& comportent exaclement comme dans 13 réalité,

ARCADE : U'ordingteur vous aide pour améliorer vos chances de réussite. La voiture tient misun: & route, est plus facile
4 contrdler en dérapage, et garde de [a vitesse méme aprés une collision,

ASSISTANCE

U - Dissponibile pniquernent dans les courses 3 plusieurs, cefle option permet aux pdoles distancés de remonter plus
Tacsement sur k2 voiture de téte. Grice i elle, les fins de course sont plies sernbes mime Si les pilobes Sont de niveau
diftérents.

NON : Désactive Fassistance pour ks voslures &n guewe de course.
oK
Accepte tous les changements: el retourne 2w menw précédent.

ANNULER
Annule tous les changements el refoume au meny précédent.

Remarque - Ces deux oplions OK et ANNULER fonctionnent de |3 méme manidre dans tous les
menus.
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CIRCUITS

La rubrique des circuits vous permet de choisir le liew de la course et de définir toutes les oplions qui ke concernent.
Ele comporte en outre une oplion qui ouvre Sur la présentation de chagus parcours

CIRCUIT
Cliquez sur celbe option powr choksir parmi fous les parcours disponibles,

TOURS
Ghotsissez 2, 4 ou B fowrs pour chagoe course.

PRESENTATION...

Durvre un écran qui indique dans £3 modtié droite be irack du circuit, 53 longueur, son niveay de difficults & 52
localsation péographigus.

Autre circuit : Atfiche ba circuit suivani, Cette option est également présente dans Nécran des chrongs.

CHRONODS...
Quvre doran qui présente les 10 meilleurs temps du circuil,
TOURS : Affiche bes meillsurs lemps sur 2, 4 ou B lours.

EFFACER - A l'invite de confirmation. choisissez OUI pous supprimer tous les temps du circuil sélectionné, ou NON
pour annler.

ADVERSAIRES

La rubrigue adwersaires du menu principal regroupe toutes les oplions Concemant vos conCurrents wrtuels (Cew: gui
sont contribds par Nordinatewr) &t 1 circulalion des aulres voibures sur la piste

VOITURE

Choisisser spécifiguement le mookle contre hequel vous woulez courir, ou sélectionnez au hasand pour confer 4
l'ordinaleur lg Soan de choisir k ou kes voilure(s) que vous aliez affronter. Lorsque Noplion Tasnc &5t régiée sur QLI be
choix au hasard n'est pas disponible.

NOMBRE

Si k2 seule difficult® & laquelie vous voulez vous frotler est la piste elie-méme, choisissez AUCUN ; dans le cas contraire,
choisissez 1 seul ou TOUS sedon que vous préféner cowrir condre un adversairg unique ou un plabeau complet de 11
concummens. 5 le choix AUCUN esl sélectionné, option wodlure n'est pas madifiable.

PILOTAGE

EXPERT ; Vous avez une vaiture rapide. Pour savoir wraimend o8 que vous valez, vous aver besoin f adversaines
performants.

DEBUTANT : Vos adversaires virtuels ne sont pas awssi rapides ou agressifs. Ce niveaw n'est pas desponible en modes
TROPHEE INTER &1 VOLANT D'OR.

TRAFIC

Choisissar OUI 5i wous tes prkt & Xigragoer entre bes obstacles mobikes que forment les voitures dé |a cimculhon
normale. ou NON si vous n'avez pas envie de vous ennuyer avec kes conducteurs du dimanche. 5i la course est au
complet {choix Tous de l'oplion Nombre), vous ne pouver pas activer cefle oplion.
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EQUIPEMENT OPTIONNEL

Les paragraphes qui siivent détaillent les oplions des rubriques voitures o opbions, que vous ulilisez pour chodsin el
régher votre monture, ef adapter MFS I 3 votre style de pilotage.

VOITURES

La rubrigues voilores wous donme 3ecss 30 menu par leguel vous chosizes? vwolrs voitiene, vous B configures ol vouws
faites ples ample connzissance avec elie, en consultant son écran de présentation.

Remargoe : En mode 2 sus Ecran, be Pilobe 1 est le premier 3 définir ses chobe Lorsquil les
confirme par 0K, c'est au lour du Pilote 2 de fairg les Siens

VOITURE

Vous choisissez ici k2 woiture que vous voulez pilgter. ['acoord, cest difficile de se décider, mais wous pourre? foujours
B Prendee une autre pour k3 Course sunante.

BOITE

Choisissez entre une bolle de vitesses AUTO oo MANUELLE. Avec une bofte automatigue, Nordinglewr 52 charge de
passer kes rapports ef de rétrograder. Avec une boite manyelle au contraire, cest vous qui jouez du levier de vilesses.
C'est plus difficile, mais cela vous permet dére plus performant avec 2 mdme voiture.

COULEUR

Cetle oplion permel de changer lé Coloris de camgssene de volre bolide. Chaque voilure 2 une couleur par défaul.

BARRE GRAPHES
Activez cetie oplion en choisissant QUI pour aifscher les prinCipauw indices de performance de k2 woiture Sous ke meny
des oplions, 4 la place de la photo d'illustration.

REGLAGES...
Efi riachd Suspataon, wiis DOLREDR OUVTIF b Ml RilsLisis powr configuiss wolng voliie, ¥ COMPIS 20 Ahedi 0 200
dérodynamigue ou de B démultiplication des rappons de 52 boite de vilesses. Voir Ju peragraphe Réglages ci-aprés

PRESENTATION...

Dwrvre un &cran dang lequel vous pourves Consuller B fichs technigque da b woslture, woir des pholos o une vidéo, sl
Voir 4 fa page 9.

REGLAGES

Duwrez c& meny powr régler votre maching de nbve jusque dans ses moindnes détails, sans vous salir ks mains.

f-"-mu: SEELG T

Clic de so0ris ou

Touches

GAUCHE/DROITE

ponr modimer e o :

Chooe des ophons M
Reparifon oy ciisl o Inenage
Confgrarninn o L Bords g iiledisd
RAARELLaTE o PkIeS A
[= =i
Ayt did SOMRCISOnS #f
lermeiere du meny
Vihelitoe ek nipilices of fermeture
0 Ty
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Cette option régle ka quantité d’appui aérodynamigque généné par ke spoiler nvant saion trois niveaux - STANDARD,
INTERMEDIAIRE, et MAX], Si vous senler que wilre voilare SOuS-¥ine en course (Cest-2-dirg qgue 52 trapscioue est rop
lange par rapport 4 Mordre que vous donnez au volant), augmenter Mappui est généralement une bonne idée.

APPUI AR

Cest la méme chose que pour Noption précédente. saul que Mélément réght ici est Maileron amidre. Les niveaux
disponidles sonl également STANDARD, INTERMEDIAIRE, et MAX]. Si vous senfez que volre voiture est survireuse (ie
train armiére 3 lendance & déraper vers l'extérieur du virage), essayez d'avgmenter Tappui armiéne.

FREINAGE

Choisissez de répartir [a puissance de freinage SUR LAV, 3 parts égales sur les deux essipux (STANDARD) ou SUR
LUAR. SUR LAV applique plus de puissance aux freins avant, ce qui permel de mettre en dérapage | train arridfe plus
facilement dans les courbes. SUR UAR empéche les roves amiére de déraper, mais facilite en contrepartie le biocage de
leurs freins.

RAPPORTS DE BEOITE

Le choix & fzice dans cette oplion se sitwe entre COURTS, STANDARD et LONGS. Les rapports COURTS améliorent les
accilbrations aux basses vitesses. Loption LONGS est plus adaptie aux pioles réguliers mais se tradust par des
performances médiocres en accéidrations dépan arrté. En régle géndrale, choisissez COURTS pour ks circuils en
montée ou comportant beaucoup de virages semés, el LONGS pour ks cirtuits rapides avec de longues Bgnes drodes.
PAR DEFAUT

mmmnﬂmmmﬁhﬁhﬁmﬂ!hmmimrmrwm

PRESENTATION

Méme lorsqu’on n'est pas i son volant, avouez quiil est bien agréable de s'altarder un moment Sur $3 voiture prifinbe
pour B détailler et Madminer.

AUTRE VOITURE

Passe d'ene voiture 3 Maute.

AUTRES INFOS

En cliquant sur cene option, vous affichez successivernent les rubrigues informations générales (tarf, poids,
dimension, etc.), performances (accélérations, vilesse de pointe, eic.) et technique (type de moteur, cylindrés,
puissance, efc.).

HISTORIQUE...

Cette option ouvre un &tran qui relrace Mistoire du constructeur de [ voiture sélectionnée. Cliquez sur autre voilure
pour passer d'un modile 3 Fautre.

AMiche une sélection de photos des vedettes de NFS I Cliquez sur pholo Suivanle pour voir toules les pholos de
voiture Sidectionnés, el sur autre voiture pour changer de moddle.

VIDED...

Déclenche [ lecture d'un clip vidéo de 1 voilure Sélechonnée en action (malheureusament, Jucun film n'a éé tourné
sur Medera™ Comemendatore 11279).
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OPTIONS

La rubrgue OPTIONS du menu principal ouvre comme on pewl 57 attendre Mécran do méme nom. Celui-Gi vous permel
de configurer les paramétres Concemant k& 5on, l2s graphismes &l &35 commandes de e, de ure des sanegandes &l
de décowvrir Déquipe de MFS N au grand complet.

AUDIO...

Régle les oplions de wolume et de qualité sonone.

MUSHILE MENUS : Le curseur indsgue le volume de la musiqes d'ambiance dans ks menus. Pour 3 couper
complétement, réglez-le de telle sorte que 13 barre disparaisse totalement du chité gauche.

MUSIOUE COURSE : Régle ke volume de i3 musique de fond pendant les courses.

EFFETS SPECIAUX : Cetie oplion définit l& volume sonore des effets audio (bruil des moleurs, crissements des pneus,
coliesions, abc. ).

BRUITS MOTEUR : Vous avez le choix entre deux modas : STANDARD et OPTIMISES. Ce demisr &1 dé bien maillsurs
Qualitg, i il Bofe phit e ressountes di [ pairt de l'ordnabesr.

MODE : Choisissez entre STERED ow MONOD
QUALITE : Sélectionnez 16 BITS (son en haute résolution) ou B BITS (basse résolution ; ulilise moins de ressources)

COMMANDES...
Ouvre le menu du méme nom qui vous penmel de configurer wolre plriphdrique de jeu. Voir 2 I page 11.

SAUVEGARDES...

LUécran quowwre celte oplion centralice les opdrations de sauvegarde ef de chargemenl des courses (des Trophées Inter
uniguement) ef de leur vidéo,

SAUVEGARDER LE TROPHEE - La course sawvegardée est i demiére disputée du Trophée Inter en cours. Séectionnsz
Foption, puls tapez un nom (8 caraclénes maximum) qui identifie B cowrse, et valider par ENTREE. 51 vous tapez le
nom d'un fichier existant, le programme vous demande de confirmer Nécrasement de Fancenne Sarvegarde par la
nowreeike,

CHARGER UN TROPHEE : Cetiz oplion permel de charger un fichier de course préalablement sauvegardé. 5i vous
essayver de charger une savvegarde alors que vous Ees en [rain de disputer un autre Trophée Inter, e PrOgramme wus
demande de confimer lNabandon de b compstition actuslle pour B remplacer par [ sammegands.

SUPPRIMER UN TROPHEE : SHectionnez Foplion, puls le fichier de sauvegarde que vous souhaiter supprimer
définitivernent du disgue dur, et validez par ENTREE. Pour confirmer [ suppression, séisctonnez OUI (MON pour
Fannuler).
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SAUVEGARDER LA VIDEQVOIRSUPPRIMER UNE VIDEO : Ces trois options fonctionnent exactement comme celles
décrites 3 l'instant. Elles s'appliquent simplement dux s5quences qué vous visionnez au terme de chaque course avet
I'option REVOIR, pluldd qu'd 1a course proprement dite. Loesque vous avez fail ung course vraiment bonne, cette option
vous permel de la sauvegarder pour |3 postArité, Ainsi, vous pouves vous |3 passer 3 loisir, pour voire plaisir personnel.

GRAPHISMES...
Uilisez ce menu pous adapter au miew: b jeu & votre ordinatewr. Si par exemple vous remarguer un ralentissement de
animation, essayer de réduire le niveay de délails,
Remangue - La premidre fois gue vous le lancez, NFS If déterming automatiquement les valeurs par
défaut en fonction des performances de votre maching,
FEMETRE DE JEU : Vous avez le choix entre trois tailles, PLEIN ECRAN, INTERMEDIAIRE, et PETITE,

OUALITE [VIMAGE : Réglez la résolution générale entre MAXIMUM, MOYENNE, MINIMUM, TRAMEE ou TRAMEE FIN
{iouche F8 pour jusier & ndphepe toul &n jouant).

DETAILS VISIBLES : Vous pouver ajuster b niveau de délad des décors environnand la pista sélon déux dagrés,
LOINTAINS {plus de détails) ou PROCHES (moins de détails),

HORIZON : Affichez {choi: OUI) ou au condraire caches [choibc NON) be décos d'hosizon (louche F4 pour passer de lun
& lavire choix loul en jouant).

REMERCIEMENTS...

Duvre Pécran de présentation de toute Néquipe MFS I : mécaniciens, artistes. techniciens. gic

COMMANDES DE JEU

Le menu cosssennes de MES I aulorise toutes les combinaisons imaginables pour la configuration des commandes de
jeu.

DEFINIR...
Ouwvre un meny permettant d'aflecter toutes les fonctions aux périphéngues de volre chobx,

*  Pour modifier la commande d'une fonction, cliqueer dessus (ou meliez-la en surbnillance et appuyez sur
ENTREE), puis actionnez la nouvells commande que vous voulez lui alfecter. Par exemiple, pour aflecier la
fonction " accélération au bouton 1 d'en joystick, cliguez sur GAZ puis appuyez Sur l@ bouton 1 du joystick.

# Enmode de jeu & 2 sum o, B2 menu comporte une colonne de commantes supplémentaires pour le Pilobe 2,
&t &5 commandes par défaut du Pilote 1 sont modifiées,

ETALONNER...

L'écran qu'ousre cette oplion vous permet d'étalonner e périphérigue de jeu analngsque. quel que soit son Bype (uns
manette ou un valant par exemple), que vous aver affectd & une ou plusisurs fonctions. Pour chague périphérique
active, allez en bulée sur tous ses axes el dans les deux sens, laissez-le revenir & son podnt neulre, el appuyes sur un
bouian.

DIRECTION...

5i vous avez affecté la fonclion gaucheldroite 4 wn périphkrigue analogigise reconny par Windows 95, Néoran guven par
cetle oplion peremel d'ajuster la débattement maximum du périphérique (12 course droite/gauche du manche d'un
joyslick par exempile). La valéur par défaut est NORMALE, mais vous pouvez réduire le débattement a 75 %, 50 % ou
25 % si vous avez besoin d'un angle de braguage plus fermé

HEAHDOHIWARE
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PILOTAGE DES VOITURES

Chague voiture possédant des caractéristiques techniques et un comportement routier qui lui sont propres, aucune ne
réagit de ka mime maniéne & votre style de pilotage et aux exdgences du fracé de k2 piste, Cela étant, les commandes
ufilisées pour e pilotage sont toujours les mimes, quel que $oi le modéle choisi,

COMMANDES PAR DEFAUT

La course se change et $'ouvre sur violre volure en place sur la grille de déparl, moleur au ralenti. Le commenialeur
annonce alors “3...2_..1.__Go". A Iinstant ol il prononce “Go”, mettez pied au plancher &t voyez cé que vous pouvez
taire de volre monbure |

*  Pour accéléner, appuyez sur la touche HAUT.

*  Pour diriger la vollure vers k2 gaucheidroite, appuyez sur les louches GAUCHEDROITE.
*  Powr freiner, appuyes sur la touche BRS.

+  Pour passer les vilesses, appuyez sur la touche 0.

*  Pour rétrograder, appuyez sur | touche W.

ANGLES DE VUE EN COURSE

NFS I offre plusieurs angles de vue que vous pouvez uliliser en courss :

CAMERA AERIENNE

Il 5"agit d'une vue en hawtewr qui embrasse une grande partie de ka piste. Avec eflle, vous pouves voir les voitures qui se
rapprochent de vouws, ef plus loin devant, le prochain virage.

CAMERA ARRIERE

La caméra qui fournit cefte image est virluellemant fixée juste en arrigre de votre voiture. Son angle de vue est idéal
pour la suivre alors quelle avale & toule vitessa les derniers hectométres qui vous séparent de la ligne d"arrivée.

CAMERA EMBARQUEE

La plus réaliste des quatre vues disponibles, celle-ci vous installe dans I'habitache de la machine de vos réves, jusie
dewrigna be volant. De 13, vous pouver survedller Ia bonne marche de votre monstre grace au tableaw de bord
parfaitement fonctionnel. Cette vue n'est malheurausement pas disponible en mode 2 SUR ECRAN.

CAMERA AVANT

Faites I'expérience des grandes cowrbes qui surgissent de nulle par, des paysapes qui défilent & loute vilessa et des
épingles sermées & en donner mal la nausée. Cet angle de vue est de toule évidence be plus expgeant sur be plan du
pilolage, mais aussi cerlzinament k2 plus géndreux en sensations !

«  Toutes les courses commencent avec l'angbe de vue par défaut (caméra embanquée). Pour changer de caméra,
appuyeaz sur ka touche C.

= Encourse, vous aver |3 possibilité de regarder par-dessus votre épaule pour vioir ce gui 5& passe derridre,
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AIDES A LA CONDUITE

fvec des voitures aussi aiguisées que celles de NFS I, le simple bruit du modewr et les sensalions que vous prouves
au volant vous renseignent sur beaucoup de choses, Sur beawcoup, mais pas Sur 1oul. C'est poUrgUOl NOUS 3vons
apouté en haut de I'écran de jeu ung barre diinformations qué wous POUVEZ consufter pour fzire le point sur volre
siluation.

Rapport engagé
Compie-tous Tour
Vilgssa
Targs au fogr Posiion occupde
SRuanion sur
[ pigte
Recard dur four

+  Pour afficher’cacher Iz carte de situation sur k2 piste et k2 barre dinformations, utilisez la touche FS

Remarque 4 I"attenlion des joueurs & 2 sur le méme écran - Appuyez sur la touche F pour
affiches/cacher les aides 4 la conduite du Pilote 2 indépendamment de celles du Pilple 1

COMPTE-TOURS

Il sert comme vous vous en doutez 3 surveiller votre régime mabewr. 5i volre voiture est & bofte de vilesses
aulomatique, il ne vous est d"sucune wtilité. En revanche, en bofte manuelie, ¢'est un indicateur précieux du moment oi
il faul passer ke rapport Supérieuyr

RAPPORT ENGAGE

i vous ne saver plus sur guelle vitesse vous rowlez, jetez un oeil sur cet indicateur. Il n'y a rien de pire gue de
réfrograder précipitamment at de faire soulfrir & moleur avec un surégime,

COMPTEUR DE VITESSE

La vitesse pure est plus un instrument de flatterss de I'ego qu'autre chose futrement plus ulile of efficace est 13 vilksse
moyenng (posez-vous la guestion ~Suis-je plus rapide ou moins rapide que mes adversaires 7°). A moins bien sir que
vous ne cherchiez & battre be record du Gircuit (encore ung vaing satisfaction de 'ego).

TEMPS AU TOUR

C'est ke lemps que vous ées en train d'éablic powr I tour en cours. Indicateur parmi d'autres bout aussi importanis, ¥
vous permet de vous mesurer 3 “The Ultimale Judge™ - ¢'est-a-dire & vous-méme.

RECORD DU TOUR

Ce chrono vous permet de vous situer par rappor au pilote b plus rapide du circull, Evilez cependant de fame ung
fixation dessus, car il est toujours possible de battre ce record sans pour autant gagner la course.

POSITION
Cet indicateur vous informe de 12 place que vous occupez sur la piste

HEAHDOMWARE

FMIAHUELS ccandonware France

13



TOUR
Indique le tour que vous #es en train d'effeciuer par rapport au nombre otal gue comporie 2 course.

CARTE DE SITUATION

Présentant e circuil dans son ensemble, celie aide vous situe sur ka piste par rapport 3 vos adversaines. Volre voiture
st représentée par un point fike au milew de Nencaded, of la piste se déroule sous he

VOITURE ADVERSE
Indique le nom du concurrent directement devant vos.

PAUSE

Au cas ol votre envie de soulfier un moment arrivesait & Etre plus forte que votre Soif de vitesse, vous avez k2
possibilité de suspendre I'action. Le menu Pause vous permed en outre de régler le volume de l2 musigue de fond
ez effets awdio, et d'abandonner ka course.

*  Powr suspendre la course, appuyez sur Echap. Le meny Pause 5'ouvre aussiit,

CONTINUER
Retourne i k3 course.

RECOMMENCER
Vous reprenez la course depuis le début, Cette oplion n'est pas disponible en modes Trophée Infer of Volant d0x.

MUSIQUE COURSE

Liilksez le curseur pour régher le volume sonore de la musique d'ambiance de la méme manidne que dans b meny o
de P'écran des options. Vioir au paragraphe Ootions.

EFFETS SPECIAUX
Réglez ke volume des efiels audio avec le curssur

QUITTER
Abandonne la course que vous &8s en train de disputer.

SUR LA LIGNE D’'ARRIVEE

Dés que wolre woilure Tranchil la hgne d'arreée au terme du demier 1our, alle $"améle aulomatiquement, & Nacran des
résultats de la course 5'ouvre aprés quelgues instants.

5i vos performances wous placent parmi kes 10 meilleurs pilotes du circuit, pne incrustaton apparait & Nécran powr
wius permettre d'inscrire woire nom. Voir ples loin 2u paragraphe Chrones pour de ples amplss renssignements,

RESULTATS DE LA COURSE

Dans lécran des résultats, vous prenez connaissance de votre classement et de wos Emps (Que vous DOUWET COMparer
avec ceux de vos adversaires) el vous pouver revoir ke film de ka cowrse ou remionter dans woine woibune pour tout

FECOMIMBNCET
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L.'_l-iﬂm Fouiti:
TEMPS AU TOUR

Lacran des temps au low décompose @ courss lowr par tour &n proposant on reCapdulalsd de lout B2 lEmps realtes
S vOUusS JveT coury Ccontre des pilotes humains, cel écran st Irés etile pour comparer rapadement wos temps aved s
leurs.

NFS Il sam recomnaitre B performance de haul niveaw ; i en récompenss Mauteur én tarsant hgursr son nom dans
histe des. medeurs plotes du carcinl. Cetie lisie esi fondée sur 2S 1emps réaksés plutdl que sur les vilesses ahienies. 5
votre chrong vous classe parmi kes 10 pillodes les plus rapides. du circuil 0w bat ke record du bour, une fiendtre 5'affiche
BN INCrEstation powr wous permetine d'ajouter vobre nom A 2 Bste des Mies

Remamgee - La liste des 10 mellagrs temps vane sedon le nombre iotzl de tours effectees.

*  Pour Scrire volie nom, Bper-ie u clivier, puis appuyer sur ENTREE. Il apparail sussiblt dans & Sl de
l'écran des chrongs.

VIDEO DE LA COURSE

L'opthon Revoer vous permed de visionner [ COUTSE Que voUS venez de lefmingr COmMME 5 vous &e7 ke réalisalewr one
refransmission Wivisse ayant 3 53 dsposition tous ks angles dé voe du jtu.

Changement de caméra
Appuyer sur les fouches
Sortee GAUCHEDROITE oy utdise:
Changement de & vilesse de lect VOUTE plriphdngue 0¢ ju pour
e SARCIOMNES L IO,
Pause/Lecture puss appuye? sur ENTREE ou
Indicatéur d@ pashon ie boudon 1 powr Mddser
o & b vickio

Remarque - Pour sawvegander [a vidéa, cliquez sur I"option SAUVEGARDER LA VIDED du menu
OFTIOEE> SUNVIGARDES BN Tois |3 course lerminde. L'ordingleur pe peul garder en mémaire
qu'une seule course 3 13 10iS - £i vous en commence? sne ulre avant de sauvegarder sur
disque dur la vidéo de celle en mémoire, |a vidéo est définitivement perdue.

COMPETITIONS SUR PLUSIEURS EPREUVES

S dispuier une course Simple constitue 383 en challenge excitant. il armivera en moment 0 vous Serez fin ol powr
Fone des deux compétitions de NES 1. Le Trophée Inter el un championnat depoté aux points au lerme doqusd &5t
désigné e Champion du Monde NFS 1. Le Violant 0°Or est on autre championnat. plus cowrt. desting 3 Bre disputé en
e Seple session. Dans chocune de Ces deux compétmtions. B vithome &5t dhment noompensis | volne fierts n'est
donc pas seule en jeu.
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Trophée Inter

Cetle compélition vous fail voyager aux qualre coins du globe, putsque vous dispuler une séoe de courses de 4 tours
sur chacen des b circulls de AFS 1L Yous powves Bire les circuits dans Nordre qui vous plail ; vous sauvegander volne
progression dpeks chaque course, 5 vous rempories b Trophde, vous réCevez B voiture de bonus én réCompense.
La compéiition est soumise aux restrictions suiantes

= Le pilotage est obligatoirement au niveaw EXPERT.

* L& nombre de ours est foe & 4 el @ course s2 fail sur roule fermée (opbon TRaac sur NON)>  La rubligue
ADVERSAIRES est indisponibile.

Les concurrents sont 2u nombre de 12 (des voitures contrdides par Nordinateur oocupent les places laissées vacanles
par les pilotes humains) ef se disputent les points mes en peu. Pour commendcer un Trophés Inter :

= Choisisser Trophde inter comme éprewve dans B rubrique coussss.
+  [holsisser dans B nubrique cmowrs B piste sur Bguelie wus vouler commencer k compélilion.
= (hoisisser dans k2 rubrique vormungs B voiture aved Rquells vous allez courir,
+  Chiguer zur DEPART pour commencer le Trophée.
Ay terme de chague course, les poinks sonl attribués dans Nécran de dassement du Trophée,

= Pour passer & [a course Suhante, sélectionne2 Moption CONTINUER. Vous revene2 alors au menu principal 0d
vous choisisser le circuit suivant (et 0@ vous pouvez changer de voiture si vous le souhaiter).
*  Les circuils sur lesquels vous avez 063 counu sont estompés.
Le résultat final est indiqué dans Mécran des résultats de ka dermiére course.

VOLANT D'OR

Cette compétition consiste en une série de courses de 2 1ours sur les b tracss de NFS I Les engagés commencent 3 B
(des voitures contridées par Mordinateur occupent les places lissées vacantes par ks pilotes humains), et au terme de
chague coursa, be pilote arrivé en demiére position est Siminé. A Missue da la shaéme éprewve, seuls 2 pilotes
subsistent done : ils £"aMfronlent alors en face & face sur le circuit dé bonus. Si vous remportez catte demidre courss, le
circuil de bonus devient uliiisable pour les courses simples.
La compétition &5t S0umise auwx restnctions suivantes én o qui conceme le choix de [ voiture et toules les autres
Oplions :

+  Le piotage est obligatoirement au niveau EXPERT.

+  Le nombre de tours est fucé 3 2 el les courses se fonl sur route fermée (oplion TRaRC réghée sur NDN).

= L2 rubrique ADVERSAIRES n'est pas disponible.

+  Vous pownez opler pour B voilure de volre choix, mais une ol [ compatilion COMMEncAE, VOUS NE POUVEZ
plus en changer. Vous ne pouvez pas non plus modifier ses réglages. Vous dever donc essayer de cholsir une
woiture et des néglages efficaces sur tous les tracés.

+  Dés que vous avez sélectionnd VOLANT D'OR comme épreuve et paramétré toutes les options, cliquez sur
DEPART pour commencer. La compétition débute sur le cincuit de Pioneer Proving Grounds.

+  Loption RECOMMENCER du menu Pause n'est pas disponible. En effel, vous bénéficierer d'un nantage
injuste si vous pouvies rECOMIMENCEr UNE COUTSS QUE VOUS 2VeZ Manqués, vous: ne CToyez pas ?

= Sivous Stes qualifié. Moption CONTINUER de Nécran du classement vous permet de disputer & course
suivante. Dans l¢ cas contraine, vous retournez directement au meny principal.

54 wous terminez k3 demidne course, Mécran des résultals désigne e pilole champion &t Fondre dans lequel les aulres
pilates ont élé éminés.
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© 1997 ELECTRONIC ARTS

Sauf mention contraire e logicssl &1 la documantation sont des propriélés & 1996 Electronic Arts. Tous droits résenvés
de I'éditewr el du propriétaire du copynight. Ces documents f b code du programme ng peuvend tre, en tout ou partie,
Copiés, naproduits, poétés, loués ou fransmis par quelque mioyen que o2 S0, ni traduits ou réduits 4 une Yanme Eibls
en maching ou par un Support kectronique sans Fautorisation expresse el écrite dElectronic Arts Ltd.

Garantie Limitée Electronic Ans

GARANTIE - Electronic Ans garantil & l'acheleur original de ce produit logiciel que k& suppor, sur laguel c2 programme
imhormatique est enregestre, est exempt de défaul tant dans les matérizu: employés que dans son exbculion &t o8 poyr
une période de quatre-vingl-dix (90) jours 3 compter de la dale de Machal. Le programme logicial Electronic Aris & le
manuel correspondant sont vendus “en 'élal”, ans garantie expresse ou implicite de quelgue nature qu'slle soil, ot
Electronic Ans n'est pas tenu pour responsable des peres ou dommages quelcongues résultant de Nutilisation de ce
programme. Electronic Arts accepte powr une période de quatre-vingt-dix (90) jours de réparer ou remplacer, & son gré,
el 5ans frais supphémentaire, tout produit logiciel Electronic Ants retourné en port payé el accompagné de |3 preuve
d'achat 2 son service Garantie, Celte garantie 5'applique uniguement aux procduits ayant subi une usure nonmaks. Ele
nest pas applicable et est déclarée nulle et non avenue. dans Ie cas od le détaut dans le produit logiciel Electronic Ans
résulterail d'un mésusage, d'une widisation excessive, dun mauvais traitement ou d'une négligence.

LIMITATIONS - Toutes garanties implicites applicables & ce produit lopiciel, comprenant les garanties de
commercialisation et d’adaptation & un but particulier, sond limitées a 13 périnde de quatre-vingl-dix (90) jours décrite
précédemment. En aucun cas Elecironic Arts ne pewt &ire teny pour responsable des dommages sphciaux. indirects ou
conséculifs résultant de 3 possession, de Mutilisation ou du mawnvais fonctionnement de ce produit Ipgiciel Flectronic
Arls. Ces termes et conditions n'affecient ni ne préjudicient les droits statutaires d'un acquibreur dans be cas ol g2
dernier @51 un consommateyr apguérant des marchandises dans un but autre que leur commercialisation

RETOUR APRES LA GARANTIE

Pour faire rempiacer des suppors endommagés aprés expiration de la période de garantie de guatre-vingl-dix (90)
jours, dans la limite des stocks disponibles, envoyez be CD oniginal  Electronic Arts & l'adresse ci-gessous. Joignez &
wolre envoi une description du défaut, votre nom, votre adresse el un chiégue. un eurochéque ou un mandat de 100 FF
par disque, libellé 3 N'ordre d'Electronic Arx.

ELECTROMIC ARTS

Service Consommateurs

Centre d'Affaires Télbase

3, rve Claude Chappe

BA771 51 Didier au Mond 0'0r Cedex

Pour loul renseignement technigue sur l'ulilisation de op jEu, vous pouves contacter le service Consmmatensrs
dElactronic Ars, aux heunes de buneaw, au 04 72 53 25 00,

Pour nous contacter par voie élecironigue

E-MAIL INTERNET : uk-suppon@ea.com

WORLD WIDE WEB : site & l'adresse hilp i ea com

FTP : site & ladresse fp.ea.com

COMPUSERVE : Game Publishers Forum A (GO GAMAPUB) ou envoyer un E-mail au 76004 237

HERMHDOHWARE
“ MAHUELS  eonscrmors B




Ferrari, Ferrari F50, tous les logos assockés et ke molif spécial Ferrari FS0 sont des marques de Ferrari SpA
FORD, FORD GTS0 &1 tous les logos associés sont des manques utilisées sous licence de la Ford Motor Company.

ISDERA™, Commendatore 1127™, Imperator 108™ et tous les logos associds sonl des marques TISDERA. Cartaines
images des modéles Commendators 112, Imperator 1081 et Spyder 0330, ef autres lustrations ISDERA ©1997
ISDERA. Tous droits réservis.

ITALDESIGN™, Cald™ #f tous les logos associés sont des marques ' ITALDESIGN S.p A Certaines images des modéles
Cali, et autres Wystrations ITALDESIGN ©1997 ITALDESIGN 5.p.A. Tous droits réservés.

La manque “Jaguar”, k¢ i&n bondissant et L signalétique “XJ220" sont des marques da JAGUAR CARS LTD, ENGLAND
ulilisdes sous licence. Cerlaines images de MOUZ20 ©1997 JAGUAR GARS LTD, ENGLAND., Tous droits résensés.

Lotus™, Lotus Esprit VB™, Lotus GT1™, Lotus EESe™ et 1ous ks 0gos associés sont des marques de Group Lotus
Limited.

McLaren, McLaren Cars Lid., McLaren F1, McLaren F1 LM et McLaren F1 GTR sont des marques de McLaren Cars Lid NV
Microsoil et Windows sonl des marques déposées de Mecrosolt Corporation.

Need for Speed, The Ultimate Judge, Supercars, Super Fast, e logo dElectronic Arts et Electronic Arts sont des
marques ou des marquees déposses dElectronic Ans.

Logiciel et documentation © 1997 Electronic Ans. Tous droits résenés.
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Electronic Arts 5.A.
Centre d'Affaires Téléhase
3, rue Claude Chappe
63771 Saint Didier au Mont d’0r
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